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คําส่ังท่ีใชในการบังคับเตาเบ้ืองตน*
 

fd  
(ฟอร-เวอรด) 

เดินหนา *
วิธีใช fd  กี่กาว!
เชน   fd 100!
จะทําใหเตาเดินหนาไป 100 กาว  

bk 
(แบค-เวอรด) 

ถอยหลัง !
วิธีใช bk! กี่กาว!
เชน   bk 100!
จะทําใหเตาเดินถอยหลังไป 100 กาว  

rt 
(ไรท–เทอรน) 

หันขวา !
วิธีใช rt  หันกี่องศา!
เชน   rt 90 !
จะทําใหเตาหันหัวไปทางขวา 90 องศา 

90

 

lt 
(เลฟท-เทอรน) 

หันซาย !
วิธีใช lt  หันกี่องศา!
เชน   lt 90!
จะทําใหเตาหันหัวไปทางซาย 90 องศา 

90

 

seth 
(เซท-เฮด) 

ตั้งทิศหัวของเตา !
วีธีใช seth  ทิศของหัวเตา!
เชน  seth 0  หัวเตาจะชี้ขึ้นดานบน!
 seth 90 หัวเตาจะช้ีไปดานขวา!
 seth 180 หัวเตาจะชี้ลงดานลาง!
 seth 270  หัวเตาจะชี้ไปดานซาย 

0

90

180

270

 

glide 
(กไลด) 

ไถลไปขางหนา  !
วิธีใช glide กี่กาว  ความเร็ว!
เชน glide 100 1!

จะทําใหเตาไถลไปขางหนา 100 กาว ชาๆ !
 glide 100 99!
จะทําใหเตาไถลไปขางหนา 100 กาว เร็วๆ!

* คาความเร็วเร่ิมจาก 1 ถึง 99*

 

!
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คําส่ังท่ีเก่ียวกับการวาดเสน, จัดการฉากหลังเบ้ืองตน*
 
pd 
(เพน-ดาวน) 

จิ้มปากกาลงบนฉากหลัง*
pu 
(เพน-อัพ) 

ยกปากกาข้ึน *

setc 
(เซท – คัลเลอร)*
*
*
*
*
*
*
*
*
 

ตั้งคาสีของเตา *
วิธีใช   setc สีอะไร!
* สีจะเปนตัวเลข หรือ ช่ือสี ก็ได เชน!

setc 0!
เตาจะเปนสีขาว!

setc “red  

หรือ   setc “แดง     สําหรับรุนภาษาไทย!
เตาจะเปนสีแดง!
ตัวอยางคาสีที่ใชได!

คา ชื่อ รุนภาษาไทย คา ชื่อ รุนภาษาไทย!
0 white    ขาว  9 black    ดํา!
15 red    แดง  55 green    เขียว!
105 blue    น้ําเงิน  45 yellow    เหลือง!
135 pink    ชมพู  25 orange    สม!
*

color 
(คัลเลอร) 

แสดงคาสีปจจุบันของเตา *
วิธีใช  color!
เชน!

show color  จะพิมพคาสีของเตาออกมา!
setc color + 1  จะตั้งสีของเตาใหเปนสีถัดจากสีเดิม*

setpensize 
(เซท – เพน – ไซส) 

ตั้งขนาดของเสน *
วิธีใช   setpensize  ขนาดเทาไหร !
เชน!

setpensize 1!
จะทําการตั้งคาขนาดเสนเทากับ 1 ซึ่งเล็กที่สุด!

setpensize 100!
จะทําการตั้งคาขนาดเสนเทากับ 100 ซึ่งใหญที่สุด*
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pensize 
(เพน – ไซส) 

แสดงคาขนาดปจจุบันของเสน *
วิธีใช   pensize!
เชน!

show pensize จะพิมพคาขนาดของเสนออกมา!
setpensize pensize + 1  จะตั้งขนาดของเสนใหใหญขึ้น 1*

freezebg 
(ฟรีส–แบค-กราว) 

คงสภาพฉากหลัง *
วิธีใช  freezebg!

คําสั่งนี้เปนการหามไมใหใครมาแกไขฉากหลังที่ทําไว ซึ่งจะทําใหใชยาง
ลบ ลบรูปไมได วาดอะไรทับก็ไมได*

unfreezebg 
(อัน–ฟรีส–แบค-กราว) 

ปลดปลอยฉากหลัง *
วิธีใช  unfreezebg!

คําสั่งนี้จะใชคูกับคําสั่ง freezebg โดยจะใหผลตรงกันขามคือจะทําให
ใครมาแกไขภาพฉากหลังที่ทําไวก็ได*

!
!

คําส่ังท่ีใชจัดการกับตัวเตาเบ้ืองตน*
 

setsh 
(เซท – เชพ) 

กําหนดรูปใหเตา *
วิธีใช   setsh  รูปท่ีเทาไหร!
หรือ setsh ช่ือรูป !
เชน!

setsh 1!
จะเอารูปที่ 1 มาใสใหเตา (รูปท่ี 1 คือตัวบนซาย)!

setsh “moon!
จะเอารูปที่ชื่อวา  moon มาใสใหเตา*

shape 
(เชพ)!

แสดงคาหมายเลขของรูปที่อยูบนเตา*
วิธีใช   shape!
เชน!

show shape จะพิมพออกมาวารูปบนเตาน้ันเปนรูปท่ีเทาไหร!
* คําส่ังนี้จะแสดงเฉพาะหมายเลขของรูปโดยไมแสดงชื่อของรูป 
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setsize 
(เซท – ไซส) 

ตั้งขนาดของเตา *
วิธีใช   setsize  ขนาดเทาไหร !
เชน!

setsize 5!
จะทําการตั้งขนาดเตาใหเทากับ 5 ซึ่งเล็กที่สุด!

setsize 160!
จะทําการตั้งขนาดเตาใหเทากับ 160 ซึ่งใหญที่สุด!

* เตาปกติจะมีขนาดเปน 40*

size 
(ไซส) 

แสดงคาขนาดปจจุบันของเตา *
วิธีใช   size!
เชน!

show size จะพิมพคาขนาดของเตาออกมา!
setsize size + 1  จะตั้งขนาดของเตาใหใหญขึ้น 1*

freeze 
(ฟรีส) 

คงสภาพเตา *
วิธีใช  freeze!

คําสั่งนี้เปนการหามไมใหใครมาแกไขเตาที่ทําไว ซึ่งจะทําใหยายเตา 
หรือเอารูปใหมทาทับไมได*

unfreeze 
(อัน–ฟรีส) 

ปลดปลอยเตา *
วิธีใช  unfreeze!

คําสั่งนี้จะใชคูกับคําสั่ง freeze โดยจะใหผลตรงกันขามคือจะทําให
ใครมาแกไขเตาที่ทําไวก็ได*

cg 
(เคลีย – กราฟก) 

ลางภาพฉากหลัง  *
วิธีใช  cg 

คําสั่งนี้จะลบรูปฉากหลังทิ้งทั้งหมดและยายเตามาตรงกลางจอ พรอม
ตั้งทิศหัวของเตาใหชี้ขึ้นขางบน!

* เตาตัวท่ีจะถูกยาย คือตัวท่ีเราคุยดวยเปนตัวสุดทาย!

clean 
(คลีน) 

ลางภาพฉากหลัง  *
วิธีใช  clean 

คําสั่งนี้จะทํางานเหมือนคําสั่ง cg คือ ลบรูปฉากหลังท้ิงท้ังหมด แตจะ
ไมมีการยายเตา*

!
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คําส่ังท่ีเก่ียวของตัวตัวแปรเบ้ืองตน*
 

question 
(คเวส – ชั่น)*และ!

answer 
(แอน – เซอร)*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
 

ถาม และ ตอบ*
วิธีใช!

question  ขอความ!
answer!

!
การใชคําส่ัง question รวมกับ answer จะทําใหเราสามารถถามคําถาม 
และรับขอความเปนคําตอบกลับมาได เชน ถามชื่อของผูใช เปนตน!
*
ตัวอยาง*
ตัวอยางนี้โปรแกรมจะถามอายุของผูใชและพิมพมันออกมา!

question [คุณอายุเทาไหร]!
show answer!

!
โปรแกรมขางตนจะทําใหเกิดหนาตางแบบนี้ขึ้นมา!

!
!
ถาผูใชปอนคําตอบเขาไปวา!

ฉันอายุ 10 ขวบ!
โปรแกรมจะพิมพคําวา!

ฉันอายุ 10 ขวบ!
ขึ้นมาในคอมมานดเซนเตอร*
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make 
(เมค)*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
 

สรางตัวแปร หรือ กําหนดคาใหตัวแปร!
วิธีใช !

make "ชื่อตัวแปร   คาหรือนิพจน!
เชน  make "X  0  สรางตัวแปรชื่อ X และมีคาเปน 0!

make “Y 1+1  สรางตัวแปรชื่อ Y และมคีาเปนผลลัพธ
ของ 1+1 ซึ่งคือ 2!

make “Z [1+1] สรางตัวแปรชื่อ Z และมีคาเปน "1+1" !
make “A :X  สรางตัวแปรชื่อ A และมีคาเทากับตัว

แปร X!
make “B :B + 1 เพิ่มคาตัวแปรชื่อ B ขึ้น 1!
make "name1  [Arnan] สรางตัวแปรชื่อ name1 และมี

คาเปน "Arnan"!
make "name2 [My name is Roger]!

สรางตัวแปรชื่อ  name2 และมีคาเปน "My name is 
Roger"!

!
จากตัวอยางขางตนจะเห็นไดวา!

"! ถาเราจะสรางหรือกําหนดคาใหตัวแปรเราจะตองมีเครื่องหมาย 
(")นําหนาชือ่ตัวแปรเสมอ เชน!

make "A 0!
"! ถาเราจะนําคาจากตัวแปรมาใชจะตองมีเครื่องหมาย (:) นําหนา
ชื่อตัวแปร เชน!

show :A!
!
 ตั วแปรท่ี สรา ง ข้ึนมา น้ีจะหายไป เมื่ อ เราออกจากโปรแกรม 
Microworlds ถาตองการใชงานมันทุกคร้ังท่ีเปดชิ้นงานขึ้นมาก็จะตองสรางตัว
แปรเหลานั้นขึ้นมาใน startup procedure เชน!
!

to startup 
make "A 0 
make "name [Arnan] 
end 

!
 ตัวอยางขางตนจะทําให Microworlds สรางตัวแปรชื่อ A กับ name 
ขึ้นมาทุกคร้ังท่ีเปดชิ้นงานขึ้นมา โดยจะมีคาเร่ิมตนเปน 0 และ Arnan ตาม
ลําดบั!
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show 
(โชว)*
*
*
*
*
*
*
 

แสดงคาตัวแปรหรือนิพจนออกทางคอมมานดเซนเตอร!
วิธีใช*

show  ตัวแปร หรือ นิพจน!
เชน!

show [Hello] จะพิมพคําวา Hello ออกมา!
show :A  จะพิมพคาตัวแปร A !
show 1+1  จะพิมพผลลัพธของ 1+1 !
show :A = 0  ถา A มีคาเปน 0 จะพิมพคาจริงออกมา 

(True) แตถา A ไมใช 0 จะพิมพคาเท็จ
ออกมา (False) 

random 
(แรน-ดอม)*
*
*
 

สุมคาตัวเลข!
วิธีใช*

random   คาตัวเลข!
คาที่สุมออกมาจะมีคาตั้งแต 0 จนถึงเลขที่นอยกวา “คาตัวเลข”!
เชน show random 100 จะแสดงคาสุมตั้งแต 0 – 99!

make “A random 10  สุมคาระหวาง 0 – 9 ใหตัวแปร A!
make “B 1 + random 7     สุมคาระหวาง 1 – 7 ใชตัวแปร B 

!
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คําส่ังท่ีใชในการทําซํ้าและตัดสินใจ*
 

repeat 
(รี-พีท)*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
 

ทําซํ้า!
วิธีใช!

repeat จํานวนคร้ัง  [ คําสั่งที่จะใหทํา ]!
เชน!

repeat 4 [ fd 100 rt 90 ] !
คําสั่ง repeat ขางตนจะทําคําสั่งในวงเล็บ 4 ครั้ง ซึ่งจะใหผลเหมือนกับการ
ใชคําสั่ง!

fd 100 rt 90 
fd 100 rt 90 
fd 100 rt 90 
fd 100 rt 90 

!
จะเห็นไดวาการใช repeat จะสั้นกวา ถานําคําสั่งนี้ไปสั่งเตา ก็จะไดรูป 4 
เหลี่ยมจัตุรัสออกมา!

!
repeat 10  [ setsh "bird1 wait 5  

  setsh "bird2 wait 5 ]!
!
คําสั่ง repeat ขางตน คําสั่งในวงเล็บจะทําใหเกิดภาพนกกระพือปกขึ้น 1 
ครั้ง และ repeat 10 จะทําใหคําส่ังในวงเล็บทํางาน 10 ครั้ง น่ันคือ นกจะ
กระพือปก 10 ครั้งนั่นเอง!
 

forever 
(ฟอร-เอ-วอร)*
*
*
*
*
*
*
*
*
 

ทําซ้ําแบบไมรูจบ!
วิธีใช*

forever [ คําสั่งที่จะใหทํา ]!
เชน!

forever  [ fd 1 ]!
คําส่ังนี้จะทําใหเตาเดินหนา 1 กาวไปไมรูจบ นั่นคือมันจะเดินหนาไปเรื่อยๆ ไม
มีวันหยุด!

forever   [ setsh "bird1 wait 5  
  setsh "bird2 wait 5 ]!

คําสั่งนี้จะทําใหนกกระพือปกไปเรื่อยๆ ไมมีวันหยุด!
!
ถาเราตองการหยุดการทํางานของคําส่ัง forever จะสามารถทําได 2 วิธี คือ!

#$! กดปุม Ctrl-Break บนแปนพิมพ หรือ เลือกเมน ู Edit-Stop all 
(เมนู “แกไข-หยุดหมด” ในรุนภาษาไทย)!

2. ใชคําสั่ง cancel  ดูรายละเอียดในคําส่ัง cancel 
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cancel 
(แคน-เซล)*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
 

หยุดการทํางานของคําสั่ง ท่ีทํางานแบบไมมีวันจบ!
เชน คําส่ัง forever, launch, when  รวมท้ังคําสั่งในตัวเตา
หรือปุม ท่ี เลือกการทํางานเปนแบบ  “many times” (“หลายคร้ัง” 
สําหรับรุนภาษาไทย) !

วิธีใช*
cancel [ คําสั่งที่ตองการจะหยุด ]!

เชน!
forever [ fd 1 ]!

ถาตองการจะหยุดการทํางานของคําสั่ง forever ขางตนนี้เราจะใช!
cancel [ fd 1 ]!

!
ถาในเตาที่ชื่อ t1 เราเขียนคําส่ัง  glide 100 1 และเลือกการทํางานเปน
แบบ  many times (“หลายครั้ง” ) ถาตองการจะหยุดมัน ใหใชคําสั่ง!

cancel [glide 100 1] 

 

if 
(อีฟ)*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
 

ทดสอบเง่ือนไข  %เฉพาะกรณีท่ีเปนจริง&!
วิธีใช*

if  เงื่อนไข   [ ชุดคําสั่งที่จะใหทําถาเงื่อนไขเปนจริง ]!
เชน!

if :A > 0 [ t1, fd 100 ]!
!
คําส่ังขางตนจะทําการทดสอบคาในตัวแปร A วามากกวา 0 หรือไม ถามากกวา
ก็จะทําคําสั่งที่อยูในวงเล็บ นั่นคือสั่งใหเตาที่ชื่อ t1 เดินหนา 100 กาว!
!

question [ พรอมหรือยัง? ]!
if answer = "พรอม [ t1, glide 100 5 ]!

ในโปรแกรมขางตน!
"! บรรทัดแรกจะแสดงหนาตางเล็กๆ โดยมีคําถามวา "พรอมหรือ
ยัง?" ปรากฏอยู (ดูรายละเอียดในคําส่ัง question) และมีชอง
ใหผูใชเติมคําตอบ!

"! บรรทัดที่สองจะทําการตรวจสอบวาผูใชตอบวา "พรอม" หรือไม 
ถาใชก็จะสั่งที่เตาที่ชื่อ t1 ไถลไปขางหนา!

 



ศัพท !"#$%&%$'()*เบื้องตน*
v 0.9.0 (Beta) 

- 12 - 

 

ifelse 
(อีฟ-เอลส)*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
 

ทดสอบเง่ือนไข  %กรณีท่ีเปนจริงและกรณีท่ีเปนเท็จ&!
วิธีใช*

if    เงื่อนไข [ คําสั่งที่จะใหทําถาเงื่อนไขเปนจริง ]!
[ คําส่ังที่จะใหทําถาเงื่อนไขเปนเท็จ ]!

เชน!
if  :A > 0  [ t1, fd 100] [ t2, bk 100]!

!
คําสั่งขางตนจะทําการทําสอบคาของตัวแปร A วามากกวา 0 หรือไม!

"! ถามากกวา จะสั่งใหเตาที่ชื่อ t1 เดินหนา 100 กาว!
"! ถาไมมากกวา จะสั่งใหเตาที่ชื่อ t1 เดินถอยหลัง 100 กาว!

!
to ask 

question [ กรุณาปอนชื่อของคุณ ]!
ifelse empty? answer  
 [ask] 
 [settext1 answer] 
end 

โปรแกรมขางตนแสดงใหเห็น Procedure หนึ่งที่ชื่อวา ask ซึ่งจะทําการถาม
ชื่อผูใชและจะตรวจสอบคําตอบที่ผูใชปอนวา!

"! ถาผูใชไมไดปอนอะไร (คือ empty? answer เปนจริง) ก็ให
ถามใหมโดยเรียกตัวเองขึ้นมา!

"! ถาผูใชปอนขอความเขามาแลวก็ใหนําขอความนั้นไปใสใน text1!
 

!
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คําส่ังอ่ืนๆ*
 
cc 
(เคลีย–คอมมานด*
  –เซนเตอร) 

ลางตัวหนังสอืในคอมมานดเซนเตอร *
วิธีใช  cc*

wait 
(เวท)*
*
*
*
 

หยุดรอ  *
วิธีใช   wait  รอนานเทาไหร !
เชน!

wait 5!
จะทําใหโปรแกรมหยุดการทํางานตางๆ และรอเปนเวลา 5 หนวย!

fd 100 
wait 10 
fd 100!

โปรแกรมตัวอยางนี้จะทําใหเตาเดินหนาไป 100 กาว แลวรอเปนเวลา 10 หนวย 
หลังจากนั้นก็เดินไปอีก 100 กาว*

announce 
(อะ-เนาวส)*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
 

แสดงขอความเปนหนาตาง !
วิธีใช  announce ขอความ!
!

คําส่ังนี้จะแสดงขอความขึ้นมาในหนาตางเล็กๆ และมีปุม OK ให เมื่อ
กดปุม OK ก็จะปดหนาตางนี ้!

เชน!
announce [สวัสดีครับ]!

!
จะทําใหเกิดหนาตางดังแสดงในรูปปรากฏขึ้นมา!

!
*

!



ศัพท !"#$%&%$'()*เบื้องตน*
v 0.9.0 (Beta) 

- 14 - 

ดรรชนีคําส่ัง -!"#$%&!
!

A*
announce, 13 
answer, 7 

B*
bk, 3 

C*
cancel, 11 
cc, 13 
cg, 6 
clean, 6 
color, 4 

F*
fd, 3 
forever, 10 
freeze, 6 
freezebg, 5 

G*
glide, 3 

I*
if, 11 
ifelse, 12 

L*
lt, 3 

M*
make, 8 

P*
pd, 4 
pensize, 5 
pu, 4 

Q*
question, 7 

R*
random, 9 
repeat, 10 
rt, 3 

S*
setc, 4 
setpensize, 4 
setsh, 5 
setsize, 6 
seth, 3 
shape, 5 
show, 9 
size, 6 

U*
unfreeze, 6 
unfreezebg, 5 

W*
wait, 13 

!
 


